ZADANIE DOMOWE

1. Przedstaw w postaci schematu blokowego opis czynnosci lub rozwigzanie jakiego$
problemu. Temat algorytmu musisz ustali¢ z nauczycielem!

2. Algorytm powinien spetnia¢ warunki dobrego algorytmu to znaczy powinien by¢ sie
poprawny, jednoznaczny, szczegétowy, uniwersalny.

3. Oceniana bedzie pomystowo$é, niepowtarzalnos¢ pracy wsrdd uczniow. Plagiat
bedzie karany. Algorytmy skopiowane z sieci Internet zostang oceniane, co najwyzej
na ocene dopuszczajgcy!

Niektére przyktady algorytmdw do zainspirowania:
a. Jak zrobi¢: jajecznice, zupe mleczng lub inng potrawe dla okreslonej liczby
0séb?

Jak obliczy¢ dodatek dochodowy?

Jak ztozy¢ komputer?

Co zrobi¢, gdy komputer sie nie uruchamia?

Jak optymalnie wykonac¢ pranie pralkg automatyczng?

Jak przygotowac rower do zimy?
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Udzielanie pierwszej pomocy w przypadku nagtego zatrzymania krazenia

(resuscytacja) — algorytm pokazano w zataczniku na stronie szkoty.

4. Algorytm powinien by¢ wykonany komputerowo w edytorze tekstow Microsoft Word
lub darmowym programie Draw z pakietu LibreOffice (Polecam! — Wygodniejsza
praca niz w komercyjnym programie MS Word, dzieki mozliwosci tgczenia weztéw).
W obu przypadkach nalezy wykorzysta¢ Autoksztatty z grupy Schematy blokowe
i tgczniki.

5. Algorytm powinien zawieraé, co najmniej dwa bloki decyzyjne (warunkowe).

Pamietaj miedzy innymi o nastepujacych zasadach:
a. Ksztatt symboli graficznych uzytych w schemacie blokowym powinien by¢ taki,
jak w autoksztattach z grupy Schematy blokowe programéw: LibreOffice Draw
lub MS Word jak pokazano na ponizszym rysunku.
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b.

h.

W schematach blokowych powinno bloki ustawia¢ sie w miare pionowo.
Dlaczego? Wtedy bardziej przypominajg ,liniowos¢” kodu.

Powinna obowigzywaé zasada: Jeden blok — jedna instrukcja. Oczywiscie nie
dostownie. Bloki majg utatwi¢ zrozumienie algorytmu, a nie by¢ tylko
y,kontenerem” na kod. W jednym bloku staraj sie umieszcza¢ jak najmniej
kodu. Lepiej wygladajg dwa mniejsze bloki, niz jeden dtugi.

Schemat w kazdym przypadku konczy sie terminatorem, czyli blokiem konca,
ktéory  konczy  analizowanie  schematu -  autoksztatt  tacznik
(wewnatrzstronicowy).

Nie powinno byé w schemacie bloku, ktéry nie jest potgczony do zadnego
dalszego bloku.

Miedzy blokiem decyzyjnym, a pofagczonymi z nim blokami réwniez zostaw
miejsce na wartos¢ Prawda/Fatsz (T/N).

Strzatki nie mogg sie krzyzowaé. Gdy sytuacja tego wymaga, uzyj
tacznika wewnatrzstronicowego, jako mostu nad istniejgca juz strzatka.

Do przejscia miedzy stronami (slajdami) uzyj tgcznika miedzystronicowego.
Uzyj czcionki o rozmiarze 10 lub 12 punktéw.

7. Na goérze strony powinien znajdowac sie tytut algorytmu — schemat blokowy: Karta.

9.

10.

Na dole strony réwniez autoksztatt z grupy Schemat blokowy: Karta z informacjg o

autorze.

Pliki w formatach: ODG DOC DOCX mozna wystaé pocztg elektroniczng na adres e-

mailowy szkoty z dopiskiem w temacie Algorytm Zadanie Domowe Nazwisko Imie

Klasa lub przynies¢ na wiasnym nosniku.

Uwaga: Nie bedg przyjmowane prace wykonane w zadnym edytorze grafiki (Paint,

Gimp, Corel Draw itp.).

Termin na wykonanie zadania to jeden tydzieA. Ocena za prace oddang po terminie

zostanie obnizona w stosunku do wyjsciowej o jeden stopien.

Prosze dobrze przeczyta¢ powyzsze warunki. Nie ma mozliwosci poprawy raz oddanej

do sprawdzenia pracy.



