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3.1. Tworzenie strony internetowe]

z wykorzystaniem jezyka HTML

Warto powtorzy¢

1. Jakiego rodzaju dokumenty komputerowe tworzylismy?
2. Czym jest strona internetowa?

3. Do czego stuzy przegladarka internetowa?

4. Jaki mechanizm umozliwia przechodzenie od jednej strony
internetowej do drugiej?

Jezyk znacznikow HTML jest podstawowym (cho¢ nie jedynym) narze¢dziem do
przygotowywania stron WWW. Trzeba zdawac sobie sprawg, ze ciggle powstaja
coraz nowsze technologie internetowe i ré6znego rodzaju narzedzia do profesjo-
nalnego tworzenia stron internetowych. W tym temacie:

;P

o o,

poznasz narzg¢dzia do tworzenia stron internetowych,

2. poznasz ogdlne zasady projektowania stron internetowych,
3.
4. utworzysz podstawowg strukture strony internetowej ,Podréze po stolicach

dowiesz sig¢, czym jest kod zrédlowy strony internetowej,

Europy”,

. sformatujesz tekst na stronie internetowej,
. wstawisz na strong internetowg wypunktowania i tabele,

umiescisz na stronie internetowej hipertgcza do innych stron i wstawisz grafike.



HTML — jezyk WWW

Protokoty TCP/IP zapewniajg dziatanie sieci

komputerowych, w tym sieci Internet, czyli przesytanie

pakietow miedzy dwoma dowolnymi komputerami w

sieci. Do dziatania Swiatowej Pajeczyny, czyli WWW,

sg potrzebne jeszcze dwa standardy:

1. Protokét HTTP, czyli HyperText Transfer Protocol, ustala
miedzy innymi sposob, w jaki nasz komputer pyta czy na
serwerze WWW znajduje sie strona WWW, i prosi o jej

wystanie. Z tego powodu petny adres strony internetowej
poprzedzamy nazwg protokotu HTTP np.

2. Jezyk HTML (ang. HeperText Markup Language czyli
hipertekstowy jezyk znacznikow), ktory umozliwia opisanie
zawartosci strony i sposobu rozmieszczenia jej
komponentoéw (tekstu, grafiki)


http://www.google.pl/

1 : Narzedzia do tworzenia stron internetowych

Strona WWW - podobnie jak tabela w arkuszu kalkulacyjnym, rysunek w edy-
torze grafiki czy tekst w edytorze tekstu - jest dokumentem komputerowym,
zapisanym zwykle w pliku z rozszerzeniem htm lub html. Jest to plik tekstowy,
w ktorym umieszcza si¢ specjalne znaczniki jezyka HTML.
Do utworzenia prostej strony internetowej mozna
Aa zastosowac:
o « edytory plikoéw tekstowych, w ktorych sami wstawiamy
Znacznik jezyka HTML g e :
. e znaczniki, np. Notatnik,
Cigg znakow zapisany = o
w nawiasach katowych, np. « edytory plikow tekstowych dla programistow, np.
<img src="rysunek.gif">, Notepad++, Programmer’s Notepad, Notepad3 (dostep-

ne bezplatnie w internecie),

« edytory tekstu pozwalajace na prace z dokumentem bez znajomosci jezyka
HTML (na ekranie edytora widzimy strong tak, jak bedzie wygladac) oraz na
zapis dokumentu w formacie HTML, np. w edytorze Microsoft Word taki za-
pis umozliwia opcja Zapisz jako/Strona sieci Web.

Edytory tekstu zawieraja narzedzia pozwalajace na szybkie przygotowanie
strony WWW na podstawie szablonu lub istniejagcego dokumentu. Korzystamy
wowczas ze specjalnych polecen (umieszczonych na pasku narzedzi), zwigzanych
z HTML, ktore automatycznie tworza odpowiednie znaczniki HTML.

ZNACZNIK| petnig funkcje polecen (rozkazoéw) dla przegladarki internetowej. Podkresli¢ nalezy od
razu, ze znaczniki w przeglgdarce WWW nie sg wyswietlane. Sg one jedynie interpretowane, tzn.
pozwalajg ,w locie” formatowac tekst.




Podziat edytorow HTML

na rynku pojawito sie juz wiele specjalizowanych edytorow, ktore
wydatnie utatwiajg konstruowanie dokumentu, wspomagajgc
wprowadzanie polecen.

Sg to zazwyczaj programy klasy shareware, znajdziemy tez sporo
programow komercyjnych i catkowicie bezptatnych (freeware).

Mozemy je podzieli€ na:

O graficzne (wiekszos¢ operacji wykonuje sie myszka) - tutaj
niedoscignionym wzorem (wrecz legendg) jest edytor Adobe
Dreamweaver (wym. drimtiwer co mozna przettumaczyc¢ jako
,cudowny tkacz”) cena €24.59 za miesigc uzywania.

Poniewaz jednak uczysz sie jezyka HTML, warto sie postugiwac
edytorami tekstowymi.

Q Tekstowe dobry edytor stron WWW powinien:
Miec¢ przyjazny interfejs,
o Pomagac uzytkownikowi w pisaniu kodu np. przez system podpowiedzi,
o By¢€ prosty w obstudze,

o Zakresla¢ odpowiednie znaczniki kolorem (tzw. Kolorowanie sktadni) w
celu lepszego odczytu,




Edytory tekstowe

O

Visual Studio (2019 cena $45 za miesigc uzywania)
Sublime Text (2019 cena wynosi $70)

Pajaczek — numer jeden dla polskiego webmastera,
(2013 cena 69,00 zt — 359,00 zt w zaleznosci od wersji)

CoreEditor (2014)— polski tanszy konkurent Pajgczka, ptatny
- dostepna wersja DEMO ograniczona do 100 uruchomien
programu).

JTHTML (2016)— polski prosty darmowy edytor, ktory
charakteryzuje sie wsparciem dla HTML 51 CSS 3

Notepad++ (2019), PSPad (ostatia wersja 2019), Brackets (2o1s),

Bluefish 2017 rewniez dia systemu aNU/Linux), Visual Studio Code
(2019)


https://www.templatemonster.com/pl/blog/narzedzia/edytory-kodu-dla-programistow-2018/

Do tworzenia rozbudowanej witryny stosuje sig:

« specjalistyczne narzedzia przeznaczone dla 0osob zajmujacych si¢ tworzeniem
stron internetowych; podczas tworzenia witryny wymagana jest zazwyczaj
znajomo$¢ baz danych i skryptowych jezykéw programowania,

« systemy zarzadzania trescig (CMS) - narzedzia pozwalajace na szybkie i tatwe
utworzenie strony internetowej (nawet rozbudowanej) przeznaczone dla uzyt-
kownikow, ktorzy nie majg szczegdtowej wiedzy techniczne;.

Oprocz jezyka HTML do opisywania wygladu i funkcjonowania witryn inter-
netowych wykorzystuje sie kaskadowe arkusze stylow (CSS) oraz jezyk progra-
mowania JavaScript.

Najpopularniejsze systemy do zarzadzania trescia CMS:

WordPress

Zapytaj sie jakiegokolwiek developera o strone
internetowa na platformie open source.VWigkszosci
przypadkow pierwsza propozycja bedzie WordPress.

Ponad 24% stron na swiecie jest zbudowana na
WordPressie.

2. Joomla

To takze open source CMS. Zajmuje drugie miejsce w

rankingu popularnosci, zwfaszcza wsrod matych i duzych t| a

firm. Gtownie ze wzgledu na swoja elastycznosc i tatwa w

obstudze kontrole administracyjna. Joomla jest n
zoptymalizowana pod katem wyszukiwarek, co w duzym JoomIO!

stopniu zwieksza jej mozliwosci promocyjne.



2 : Ogolne zasady projektowania stron internetowych

Profesjonalna strona WW W sktada sie zwykle nie z jednej, lecz z kilku potaczo-
nych stron tworzacych tzw. witryne. Najwazniejsza jest strona gtéwna, z ktorej
- dzieki odsytaczom — mozna przej$¢ do innych stron (podstron). Stanowi ona
wejdcie do innych czesci witryny. Jesli witryne wlasciwie zaprojektowano i wyko-
nano, do strony gléwnej mozna wrdci¢ z dowolnej podstrony.

Pierwszym krokiem w projektowaniu strony WWW jest okres$lenie jej tematy-
ki. Nastepnie nalezy zaplanowac:

« tredci, w tym elementy grafiki (rysunki, zdjecia), ktére chcemy zamiesci¢ na
stronie,

+ sposob rozmieszczenia grafiki wzgledem tekstu,

+ parametry formatowania tekstu, stosowanie numeracji, wyliczen, tabel,

o kolorystyke strony (tfa, tekstu, elementéw graficznych).

Na stronie mozemy umiescic¢ wiele elementéw graficznych, nie nalezy jednak
przesadzac z ich liczba, poniewaz strona stanie si¢ nieczytelna, a wlasciwa zawar-
tos¢ zejdzie na drugi plan.

Zanim umie$cimy materialy w internecie, warto, aby przejrzaly je osoby, ktére
poprawig bledy i doradza ewentualne zmiany.

Wykonanie dobrej strony internetowej nie jest fatwe. Takimi zadaniami zaj-
muj3a sie czesto specjalistyczne firmy. Dlatego nie zniechecajmy sie, jesli pierwsze
tworzone przez nas strony nie beda doskonate.




R Cwiczenie 1. Przegladamy i poréwnujemy strony WWW
1. Poréwnaj kilka witryn; wejdz kolejno na ich strony gtéwne. Zobacz m.in. stro-
ny: www.sejm.gov.pl, men.gov.pl.
2. Zwrd¢ uwage na strukture strony: tytul, rozmieszczenie tekstu, przejrzystosc,
grafike, sposob przechodzenia do innych stron.

' Efektem tworzenia strony jest zestaw plikéw HTML i towarzyszacych mu pli-
kéw pomocniczych (graficznych, multimedialnych, plikow jezyka JavaScript).
Dlatego warto zna¢ znaczniki HTML - wykonujemy wowczas wszystkie dzialania
bardziej $wiadomie i mozemy nadac stronom WWW niepowtarzalny styl. |

Oficjalna strona Szkoty Podstawowej nr 3 w taziskach Gornych — sp3.laziska.pl



http://sp3.laziska.pl/

3 : Kod zrodtowy strony internetowej

Zaczniemy od zaprojektowania i utworzenia jednej strony. Wykorzystamy w tym
celu prosty edytor plikow tekstowych i jezyk HTML. Aby lepiej wyobrazi¢ sobie,
jak wyglada kod Zrodlowy strony WWW, czyli jak umieszcza si¢ w tekscie znacz-
niki HTML, przeanalizujemy kod HTML przykiadowej strony. Funkcje podgladu
kodu oferujg prawie wszystkie przegladarki internetowe. Ogladane przez nas zré-
dta stron beda zazwyczaj bardzo rozbudowane i skomplikowane.

. Aby zobaczy¢ kod HTML (zrodio) strony WWW, mozna wskaza¢ wolny od
tekstu i grafiki obszar strony i wybra¢ z menu kontekstowego opcje Pokaz zrodlo
lub w menu Wiecej okna przegladarki wybra¢ opcje Narzedzia programistyczne
(zaleznie od uzywanej przegladarki). |

Skroty klawiaturowe
CTRL+U

umozliwia zobaczenie zrodfa
strony internetowej

F12

Narzedzia programistyczne



Znaczniki HTML wystepuja zwykle parami: znacznik poczatkowy i konicowy.
Tekst umieszczony migdzy znacznikiem poczatkowym a konicowym przegladar-
ka interpretuje (np. wyswietla) w sposob okreslony przez znacznik.

Ogdlny sposéb stosowania znacznikow jest nastepujacy:
<znacznik>tekst</znacznik>.

Znaczniki mozna zapisywac¢ matymi lub wielkimi literami.

Opis calej strony zawieramy migdzy znacznikami <html> ... </html> - ten
znacznik powinien zawsze wystapi¢. Nagltowek strony stuzy do opisu zawarto-
$ci strony dla uzytkownika i wyszukiwarek internetowych. Umieszczamy go
w znacznikach <head> ... </head>, a w nim - miedzy znacznikami <title>

</title> - umieszczamy tytutl strony, ktory pojawia si¢ na pasku tytulo-
wym okna przegladarki. Zawartos¢ strony (teksty, rysunki) umieszczamy migdzy
znacznikami <body> ... </body>.

Aby kod strony byt przejrzysty, nalezy stosowa¢ w nim wcigcia (tak, aby znacz-
nik poczatkowy i konicowy zaczynaly si¢ w tej samej kolumnie, a kod pomigdzy
nimi byl przesunigty w prawo).

Znaczniki wystepujg w parach: znacznik poczagtkowy (otwierajgcy)
oraz koncowy (zamykajgcy) — réznigcy sie od otwierajgcego tym, ze
stowo kluczowe poprzedzone jest znakiem ,/” (ang. slash).

Od tej reguty sg nieliczne wyjatki:

<img> znacznik umieszczajgcy obrazek

<br> znacznik konca linii (ale nie akapitu)

<hr> znacznik linii poziome;

<meta> znacznik przekazujacy informacje nagtéwkowe dla przegladarki




SZKIELET (STRUKTURA)
strony internetowe]

Utozenie znacznikow w podstawowej strukturze strony

poczatek struktury <html>
poczatek nagléwka <head> ____ . wiTr.g'>
tytutl strony <title>tytul strony</title>
koniec naglowka </head>
poczatek zawartosci strony <body>
tresc strony (tekst, grafika, hipertgcza
koniec zawartosci strony </body>
koniec struktury </html>

Drugim bardzo waznym elementem obok tututu w sekcji HEAD jest informacja o stronie kodowej
dokumentu. Zaleca sie stosowanie strony kodowej ISO-8859-2 (czyli ISO Latin 2) lub UTF-8.

ISO to miedzynarodowy standard, a ,przy okazji” takze Polska Norma. Do zakodowania jednego
Znaku stosuje sie jeden batyt.

UTF-8 to wersja UNICODE, w ktérej litery ze standardowego zestawu znakéw ASCII zajmujg 8
bitéw (1 bajt). a pozostate - zapisane na 16 bitach (lub wiecej) — sg specjalnie wyrdzniane

<meta charset="UTF-8">
<meta charset="1S0-8859-2">
<meta charset="Windows-1250">




> TWORZENIE WELASNEJ
STRONY INTERNETOWEJ W
JEZYKU HTML
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4 : Tworzymy strone internetows ,Podroze

po stolicach Europy”

Utworzymy strong poswiecong stolicom panstw europej-
skich. Na stronie umiescimy fotografie i informacje o najcie-
kawszych zabytkach lub waznych obiektach, wskazéwki dla
turystow dotyczgce godzin otwarcia muzeow oraz oplat za
zwiedzanie, ciekawostki historyczne itp.

Podczas projektowania strony nalezy zastanowi¢ si¢ nad
wyborem jej uktadu i kolorystyki oraz nad elementami, kto-
re chcemy umiesci¢. Wprowadzenie zbyt wielu elementow
moze si¢ okazac zbyt trudne dla poczatkujacego tworcy stron
WWW, wigc postaramy si¢ je ograniczyc.

Aby utworzy¢ strone WWW

w edytorze plikow tekstowych,
nalezy w oknie nowego
dokumentu wpisac tekst wraz
z odpowiednimi znacznikami.
Nastepnie, za pomoca opcji
Zapisz jako, nalezy zapisac
plik w formacie HTML, czyli

z rozszerzeniem htm lub html.

Zaleca sie nadawanie stronie gtownej serwisu nazwy
index.htm lub index.html. Jest to powszechnie przyjeta

praktyka w Internecie.

W ostatnich latach stosuje sie takze default.htm lub

default.html




29

R Cwiczenie 2. Tworzymy podstawowa strukture strony WWW

1. Utworz folder o nazwie Strony, w ktorym bedziesz zapisywaé swoje strony
WWW.

2. Uruchom edytor plikéw tekstowych, np. Notatnik.

3. Wprowadz znaczniki <html>, <head>, <title>, </title>, </head>, <body>,
</body>, </html> wedlug wzoru przedstawionego w punkcie 3. tematu.

4. W nagléowku wpisz tytul strony: ,,Podréze”.

5. W zawartosci strony wpisz: ,,Podréze po stolicach Europy”. Dodaj cztery
zdania o tym, co znajdzie si¢ na stronie. Kazde zdanie wpisz w oddzielnym
wierszu.

6. Zapisz plik pod nazwg Stronal.html.

Wskazowki:

« Skorzystaj z podanego wczedniej opisu znacznikow. Zobacz tez wzor strony
internetowej przedstawiony na rysunkach la i 1b.

« Zapisujac plik w Notatniku, nalezy wybrac typ pliku: Wszystkie pliki.

<html>
<head> Skroty
<title>Podréze</title> klawiaturowe
<meta charset="UTFr-8"> JTHTML
</head> F6
<body> podglad
Na stronie znajdzliesz informacje o wybranych stolicach europejskich. strony w
Poznasz najwaznlejsze zabytki 1 obiekty tych miast. (knnyﬁnej
Zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach. przegladarce
Poznasz ciekawostki historyczne danego miasta.
</body>
</html>
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Aby zobaczy¢, jak strona WWW
bedzie wygladata w internecie,
nalezy w przegladarce otworzy¢
plik, w ktorym zapisano strone
(opcja Plik/Otworz). Mozna tez
dwukrotnie kliknac ikone pliku

Cwiczenie 3. Ogladamy strone w przegladarce

I

Obejrzyj w przegladarce internetowej strone utwo-
rzong w ¢wiczeniu 2.

. Sprawdz, czy zdania wyswietlajg si¢ w oddzielnych

wierszach oraz czy w pasku tytutu okna pojawit sie
napis Podroze.

HTML, aby uruchomié przegladarke 3. Wyswietl kod zZrédlowy strony.
internetowa i otworzy¢ w niej plik.
B3 podréze X+ — O X \
— - O file:///C:/Users/gk/Desktop * l — :/; @

Podroze po stolicach Europy Na stronie znajdziesz informacje o wybranych stolicach
europejskich. Poznasz najwazniejsze zabytki 1 obiekty tych miast. Zobaczysz ciekawe
miejsca na fotografiach. Poznasz ciekawostki: historyczne danego miasta.

Rys. 1a. Przyktad realizacji ¢wiczen 2. i 3. — strona w przegladarce
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_—  7nacznik

/ o~ poczatkowy

I <html> « = ~

3 <head)> «¢ /
4 <title>Podrdze</title>
P </head>

- :
7 <body> ¢ j

3 Podrdze po stolicach Europy
18 Na stronie znajdziesz informacje o wybranych stolicach europejskich.

11 Poznasz najwainiejsze zabytki i obiekty tych miast.
12 Zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach.

13 Poznasz ciekawostki historyczne danego miasta.

1

</body>

</html>

koncowy

Rys. 1b. Przyktad realizacji cwiczen 2. i 3. — okno podgladu kodu zrodtowego
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9 : Formatujemy tekst na stronie

Tekst strony WWW — podobnie jak tekst w redagowanych dokumentach — moze-
my formatowac. Tekst, ktory wyswietla przegladarka, znajduje si¢ w jednym aka-
picie, mimo ze kazde zdanie zapisywalismy w oddzielnym wierszu. Przegladarka
zignorowala przejscia do nowego akapitu, czyli naci$niecia klawisza Enter. Aby
tekst zawieral akapity, nalezy skorzysta¢ z odpowiednich znacznikéw. Podobnie
jest w przypadku zmiany parametréw czcionki, np. kroju, rozmiaru. Jesli chcemy
wyrozni¢ pewien tekst, np. pogrubi¢ tytul ,Podroze po stolicach Europy”, musi-
my zastosowac znaczniki formatowania.

Akapity tworzymy, otaczajac tekst znacznikami <p> ... </p>.

Na przyklad:

<p>tekst akapitu 1</p>

<p>tekst akapitu 2</p>

Warto zauwazy¢, ze pomiedzy akapitami przegladarka wyswietla pustg linie
odstepu. Aby w ramach akapitu umiesci¢ dwa napisy, jeden bezposrednio pod
drugim, nalezy skorzysta¢ ze znacznika <br>. Znacznik <br> odpowiada recz-
nemu podzialowi wiersza za pomocg klawiszy Shift + Enter w edytorze tekstu.
Na przyktad:
<p>

linia I<br>

linia 2
</p>
Uwaga: Nie wszystkie znaczniki majg znacznik zamykajacy, nie ma go np. znacz-
nik <br>.
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Znaczniki moga wystepowac z atrybutami, okreslajacymi szczegélowo dzia-
fanie danego znacznika. Aby wysrodkowac tekst ,Warszawa jest stolicg Polski”,
nalezy ustawi¢ atrybut align znacznika <p> na warto$¢ center:
<p align="center">Warszawa jest stolicg Polski</p>.

Do formatowania tekstu mozna stosowa¢ m.in. znaczniki:

<hl> ... </hl> - naglowek pierwszego poziomu,
<h2> ... </h2> - naglowek drugiego poziomu,
<h6> ... </h6> - naglowek szostego poziomu

<b> ... </b> - tekst pogrubiony,
<i> ... </i> - tekst pochylony (kursywa),

<u> ... </u> - tekst podkreslony,
<s> ... </s> - tekst przekreslony,
<sup> ... </sup> - indeks gorny,
<sub> ... </sub> - indeks dolny.

Znaczniki mozna umieszcza¢ wewnatrz innych znacznikow. Wazne jest jed-
nak, aby przed zamknigciem danego znacznika zamknac¢ wszystkie znaczniki
otwarte wewnatrz niego.

Na przyklad:
<p><b>tekst</b></p> — poprawnie,
<p><b>tekst</p></b> - niepoprawnie.

Nie trzeba za kazdym razem na nowo tworzy¢ podstawowej struktury strony. Wy-
starczy skopiowac¢ zawartos¢ z poprzedniego pliku zrédlowego i wklei¢ do nowego
dokumentu. Potem trzeba tylko wymieni¢ tres¢ i zmodyfikowac niektdre znaczniki.

33
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Akapit | wiersz

Q

Akapit (tac. a capite, od gtowy, od poczgtku) — podstawowy sposob dzielenia
tekstu na rozpoznawalne wzrokiem mniejsze fragmenty w celu zwigkszenia
czytelnosci tekstu. Zadaniem akapitu jest wyrazne zaznaczenie nowej mysili
w biezgcym watku wypowiedzi.

Buduje sie je poprzez:

o weciecie akapitowe — odsuniecie pierwszego wiersza akapitu od marginesu.

> odstep migedzyakapitowy — zwiekszenie odstepu miedzy akapitami za pomocg stosownej
opcji w programie do sktadu tekstu.

Akapit moze sktadac sig z jednego lub wielu wierszy. Pierwszy wiersz
akapitu to wiersz akapitowy, a ostatni to wiersz koncowy.

Aby naprawde wstawic lub rozdzieli¢ akapity, nalezy sie postuzyc
poleceniem <p> (od ang. paragraph), ktore wstawi interlinie, czyli puste
wiersze miedzy poszczegolne fragmenty tekstu. Zaleca sie takze
konsekwentne stosowanie znacznika zamykajgcego </p>.

Przyktad:.

<p>To jest tresc pierwszego akapitu</p>

<p>To jest tresc¢ drugiego akapitu</p>

Niekiedy zdarza sie, ze chcemy przetamac tekst, nie
wprowadzajgc przy tym znaku konca akapitu. Mozemy wowczas
zastosowac pojedyncze polecenie <br>, ktére przenosi tekst o
jeden wiersz w doét, a nie wprowadza dodatkowej interlinii.

Przyktad.

To jest pierwszy wiersz<br>
to jest drugi wiersz<br>
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NAGLOWK]

Litera h jest skrotem od ang. stowa heading, czyli nagtowek.
Dysponujemy szescioma stopniami nagtowkow,
roznigcymi sie w przegladarce wielkoscig znakow.
Wprowadzamy je za pomocg polecen hi, h2 itd.

Nagtowek stopnia pierwszego
Naglowek stopnia drugiego

Naglowek stopnia trzeciego

Nagtowek stopnia czwartego
Naglowek stopnia piatego nagtowek

Nagtowek stopnia széstego

<hl>

Powszechnie uzywany termin ,nagtéwek” jest nieco mylgcy.

Aby nie byto ktopotu z rozréznianiem czesci nagtéwkowej
dokumentu head a poszczegolnymi nagtowkami h1-h6
czasami uzywa sie réwniez pojecia tytut Nagidwek H1

<h1>

</h1>
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R Cwiczenie 4. Formatujemy tekst na stronie WWW

1. W kodzie zZrédlowym strony WWW utworzonej w ¢wiczeniu 2.: sformatu
tekst ,,Podréze po stolicach Europy” jako naglowek pierwszego poziomu - za
stosuj znaczniki <h1>fekst</h1>, rozdziel zdania opisujace zawarto$¢ stron
znacznikami przejscia do nowego wiersza.

2. Zapisz plik pod ta sama nazwa. Obejrzyj stron¢ w przegladarce.

Wskazéwka: Aby zobaczy¢ poprawiong strong, jesli masz otwarte okno przegla

darki ze swoja strong, kliknij przycisk Ods$wiez.

[ JTHTML - d:\DYDA)
Plilk Edycja Tekst

KA\ Lubie toh\Klasa-8\PROWADZENIE LEKCINPREZEMTACIE Internet\tworzenie-strony-internetowej-z-wykorzystaniem-jezyka-htmlindex- ow-4.html
staw Style C55 JavaScript PHPiMySOL Wyréwnanie Walidacja Ustawieniaiopcje edytera Pomoc

o d-Br-lRe-Ba 9€¢ SOBX == GQQ aasta LLL [HII«¥
Wstawianie Tekst ownanie Tabela Formularz JavaScript  Style C55  PHP i MySQL
e HE@G m-OhBE=HPRD—w—¢ OO0 & & £ 2 €-
% indecow-dhtml % *Beznazwy % "Beznazwy
1| |<'DOCTYPE html>

2| <html lang="pl">

3 <head>

4 <title>Podrdéze</title>

5 <meta charset="UTF-5">

6 </head>

7 <body>

8| khl>Na stronie znajdziesz informacje o wybranych stolicach europejskich.</hl>
9| |lPoznasz najwazniejsze zabytki i obiekty tych miast.

10] |Zcbaczysz ciekawe miejsca na fotografiach.

11} [Poznasz ciekawostki historyczne danego miasta.
12 </body>

13) </html>
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6 : Dodajemy do strony wypunktowania i tabele

W tekscie strony WWW mozna stosowa¢ numerowania i wypunktowania. W przy-
padku jezyka HTML moéwimy o listach uporzadkowanych (odpowiednik numero-
wania), do ktérych stosujemy znaczniki <ol> ... </ol>, badZ nieuporzadkowa-
nych (odpowiednik wyliczenia), do ktérych stosujemy znaczniki <ul> ... </ul>.
Kolejne elementy listy umieszczamy pomiedzy znacznikami <1i> ... </1i>.

R Cwiczenie 5. Wprowadzamy wyliczenia
Dodaj wypunktowanie do trzech akapitéw opisujgcych strong. Zapisz plik pod
ta samg nazwg. Obejrzyj zaktualizowang stron¢ w przegladarce (rys. 2, str. 194).

Wstawianie Tekst  Wyréwnanie Tabela Formularz JavaScript Style CS5 PHP i MySOL
G HE@ - OB REAPRED—w—e¢ DO 0 & H 22 €-

2

3

4

5

3]

7

8] [<hl>Na stronie znajdziesz informacije o wybranych stolicach europejskich.</hl>
9l Kul>

10 <li>Poznasz najwazniejsze zabytki i obiekty tych miast.</1i>
11 <li>Zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach.</1i>

12 <1li>Poznasz ciekawostki historyczne danego miasta. </1i>

13) [</ul>

14 </body>

15) </html>
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 Tabele tworzymy za pomocg znacznika <table>. Poszczegdlne wiersze tabe-
li oznacza si¢ znacznikiem <tr>, a komoérki — znacznikiem <td>. Kazdy z tych
znacznikow wystepuje w parze ze znacznikiem zamykajacym. J

R Cwiczenie 6. Tworzymy tabele
Przedstaw w tabeli wykaz panstw i ich stolic, o ktérych informacje umiedcisz na
tworzonej stronie. Ustaw warto$¢ atrybutu: border=1, aby bylo wida¢ obramo-
wanie tabeli. . L
Na przyk{ad; o S HE@G m-OHEEESHHBAD — v e
<table>

<tr>

<td>wierszl, komorkal</td><td>wierszl, komorka2</td>
</tr>
</table>

Aby bylo wida¢ obramowanie tabeli, nalezy w znaczniku <table> zastosowac
atrybut border=1 (rys. 3.): <table border=1>.
Gdy wartos¢ atrybutu border bedzie réwna 0 lub atrybut nie wystapi, obramo-

wanie bedzie niewidoczne. S — = )
[%] Edytor tabeli |l A =it ¥
Orwewewre tbed horww| ok~
! 2 | | o— ——
1 Panstwo Stolica | Bty (2
I bl vy o i e o e e (b
2 Bustria Wieden AUV Al L L L
3 Dania Kopenhaga f:""_:::':'""‘
4 Francja Paryz [P ——
L e [ Omems werm 12 mpn
3 Grecja Ateny Yrdr
] Polska Warszawa i Pt
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</ul>
<table border="1">
<thead>
<tr>
<th>Panstwo</th>
<th>Stolica</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>RAustria</td>
<td>Wieden</td>
</tr>
<tr>
<td>»Dania</td>
<td>Kopenhaga</td>
</tr>
<tr>
<td>Francja</td>
<td>Paryz</td>
</tr>
<tr>
<td>Grecja</td>
<td>Ateny</td>
</tr>
<tr>
<td>Polska</td>
<td>Warszawa</td>
</tr>
</tbody>

</table>

%«—El(sdwﬁpod’ﬁxb-kv < O
< =2 0O @ | filey///D:/DYDAKTYK! ¥ = 7

Na stronie znajdziesz informacje o
wybranych stolicach europejskich.

» Poznasz najwazniejsze zabytki 1 obiekty tych miast.
» Zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach.
» Poznasz ciekawostki historyczne danego miasta.

|Paﬁstwo|| Stolica |
IAustria ”\\v’iedeﬁ |
lDania ”Kopenhagal
]Francja ”Paryi |
|Cheda |Vueny |

[Polska ||V\v"a.rsza\va |
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7 : Dodajemy do strony hipertacza do innych stron
i grafike

[stota poruszania si¢ po stronach WWW polega na tym, ze z kazdej z nich mozna
w prosty sposdb przenies¢ si¢ na inng (w obrebie tej samej badZ innej witryny).
Stuza do tego hiperlacza, inaczej odsylacze lub linki (z ang. link - lacze, pola-
czenie). Hipertacze to adres strony lub pliku ukryty pod wyréznionym (zwykle
podkreslonym i oznaczonym innym kolorem) elementem, np. tekstem. Po klik-
nieciu tego tekstu hipertacze przenosi nas na inng strone.

Hiperlacze tworzymy, stosujgc znaczniki <a></a> z atrybutem href. Hiper-
lacze moze mie¢ posta¢ <a href="adres strony">tekst</a>.

Na przyktad wpisanie w dokumencie HTML kodu:

Na stronie o <a href="http://www.paryz.pl/">Paryzu</a> mozna znaleZc
wiele informacjli na temat stolicy Franciji.

spowoduje wyswietlenie w przegladarce zdania:

»Na stronie o Paryzu mozna znalez¢ wiele informacji na temat stolicy Francji”.
Klikniecie podkreslonego wyrazu otworzy strone o Paryzu.

Ukosnik (/ ang. slash) na koncu adresu wymusza wczytanie strony domysinej.

Na ekranie przeglqdarkl Jest wySW|etIany tekst, ktéry znajduje sie miedzy
znacznikami <a href="... "> i </a>. Jest on domyslme wySW|etIany na niebiesko
z podkresleniem (mozemy to jednak zmienic). Gdy przesuniemy kursor myszKi
nad odsytacz, w pasku stanu przegladarki zobaczymy kryjacy sie pod tekstem
adres internetowy. Klikniecie na nim spowoduje skok do strony.
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R Cwiczenie 7. Dodajemy hipertacza prowadzace do innych stron

Do tworzonej przez siebie strony dodaj odsylacz do strony o stolicy Polski
(rys. 2. i 3.). Zapisz plik pod ta sama nazwa. Obejrzyj zaktualizowana strong
w przegladarce.

Strony WWW wzbogaca si¢ zazwyczaj rysunkami i zdjeciami. Odpowiednio
dobrana grafika sprawia, ze strona jest bardziej atrakcyjna. Aby zapewnic szybkie
fadowanie strony, nalezy stosowac¢ odpowiednie formaty plikow graficznych, np.
JPG, PNG (nie nalezy korzystac z plikow w formacie BMP). W nazwach plikow
nie powinno si¢ uzywac polskich liter, by unikna¢ probleméw z umieszczeniem
strony w internecie.

' Aby wstawi¢ obraz na strong, nalezy zastosowa¢ znacznik <img> z atrybutem
src. Ogolna posta¢ znacznika jest nastgpujgca: <img src="plik_graficzny">,
gdzie plik_graficzny okresla nazwe pliku z grafika (wraz z rozszerzeniem nazwy
pliku) lub adres internetowy pliku z grafika (w ten spos6b mozna na swojej stro-
nie umieszczac obrazy z innych witryn). |

Na przyklad, gdy wprowadzimy w dokumencie HTML znacznik
<img src="rysunek.jpg">, na stronie WWW wyswietli si¢ rysunek zapisany
w pliku rysunek.jpg i umieszczony w tym samym folderze co plik HTML. Rysu-
nek pojawi si¢ w miejscu, gdzie umiesdciliSmy znacznik. Jesli chcemy umiescic¢
rysunek pod tekstem, trzeba pamigtac o znaczniku <br>.

Uwaga: Wartosci atrybutdéw niebedgce liczbami nalezy umieszcza¢ w cudzysto-
wach. Kolejno$¢ wystepowania atrybutéw znacznika nie jest istotna.

41



42

R Cwiczenie 8. Wstawiamy zdjecie na strone WWW

1. Odszukaj we wlasnych zbiorach zdjecie wiezy Eiffla lub ja narysuj i zapisz rysu-
nek w pliku. Wstaw obraz na strong, umieszczajac go po prawej stronie tekstu
(z wyliczeniem).

2. Zapisz plik i obejrzyj strone w przegladarce.

Wskazowka: Aby umiesci¢ zdjecie po prawej stronie tekstu, nalezy do znacznika

<img> doda¢ atrybut align z warto$cia right, a zapis:

<img src="Francja-Paryz-Wieza.jpg" align="right">

umiesci¢ w kodzie HTML przed danym tekstem (rys. 2.1 3.).

Funkcje hiperfacza moze pelnic tekst, ale takze obraz. W takim przypadku
wewnatrz znacznikow hiperlacza (<a> ... </a>) nalezy wstawic znacznik ob-
razu. Mozna przygotowac wlasny obraz (ikong) i umiesci¢ go na stronie w odpo-
wiednich znacznikach. Na przykiad umieszczenie zapisu:
<a href="adres_strony WWW"><img src="plik_graficzny"></a>
spowoduje, ze kliknigcie na stronie rysunku (zapisanego w pliku_graficznym)
otworzy strong, ktorej adres podano jako wartos¢ atrybutu href.



== DISK1_VOLT [T

ZAWSZE WZGLEDNA SCIEZKA =00 waw

@ ides. htmnl

DOSTEPU DO OBRAZKA =421 katalog!

,_ =k {:l katalogla
L8] strona.html
EI I:l katalogs

= {7 katalogZa
PRZYKLAD -+ ] plik. it

0 Czestym btedem popetnianym przez osoby poczagtkujgce, jest podanie
bezwzglednej Sciezki dostepu, np.:

"C:\www\Kkatalog2\katalog2a\plik.gif”

Jest to karygodny btad! Po wprowadzeniu strony do Internetu, zostaje ona

zapisana na dysku komputera — serwera (nie na Twoim). Struktura drzewa
katalogow bedzie tam z catg pewnoscig inna niz na Twoim dysku lokalnym.
Dlatego podana sciezka bezwzgledna tam nie istnieje.

0 Jesli katalogiem gtéwnym, w ktérym np. znajduje sie plik index.html jest
folder www, to sciezka dostepu do pliku plik.gif powinna wygladac tak:

"katalog2 /katalog2a/plik.gif"

0 Co gorsze, bledu mozesz nie wykry¢ od razu, poniewaz na Twoim
komputerze obrazek wczyta sie poprawnie, ale po przyniesieniu np. do
szkoty nic sie nie zobaczy! Zauwaz rowniez, ze w sciezkach uzywamy
ukosnikow ("/"), a nie odwrdéconych ukosnikow ("\").

O Pamietaj: stosuj zawsze wzgledne, a nie bezwzgledne sciezki dostepu!
Uzywaj rowniez zwyktych (slash), a nie odwroconych (backslash)
ukosnikow. Wszystkie pliki Twojej strony powinny znajdowac sie w
obrebie katalogu gtiébwnego serwisu, w zadnym razie powyzej niego!
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B3 podroze X 4+ — ) X
— —> O ' filey//C/Users/ak/Desktop/strona Lhtmi * ‘ =

-- ot ErErr L

Podroz licach E
X >
odroze po stolicach Europy : -
3 <head>
Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskich: 4 <title>podréec/titler
</head>
« Poznasz najwazniejsze zabytki 1 obiekty tvch miast. : g
« Zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach,
* Poznasz ciekawostki historyczne tego miasta. 3. <img srce"Francia-Paryi-Wiela.jpg” align="right™
2 10 <hi>Podréie po stolicach Europy</hl>
. 3 N 11 <p>Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskich:</p>
qucq mfonnac]‘ o StOhC) pOlSkl - strona internetowa 12 <1i>Poznasz najwainisjsze zabytki i obiekty tych miast.</1i>
_“A‘MSZZ!\E'!. 13 <li>Zobaczysz ciekawe miejsca na fotografiach.</1i>
<1i>Poznasz ciekawostki historyczne tego miasta.</1i>
Pansmol[StOhca 16 <poWiece] informacji o stolicy Polski - strona internatowa
A . [\\v"xcdeﬁ 1 <a href="http://wwe.warszawa.pl/">Warszawy</a>.</p>
ustn 18
Dma _Kopenhaga 19 <table border=1)
- 20 <tr> Y
Franqa ?U_VZ n <td><b>Pafistwo</by</ta><td><b>Stolicac/br</td>
. 22 </tr>
Grecja ||Ateny 5 e
Polska Warsza\\-‘a 24 <td>Austria</td><tdoWieden</td>
25 </tr>
tr>
27 <td>Dania</td><td>Kopenhagal/ta></tr>
<tr>
29 <td>Francja</td><td>Paryi</td>
30 </te>
3 <Lt
32 <td>Grecja</td><td>Ateny</td>
. o | . v a </tr>
Rys. 2. Przyktad realizacji ¢wiczen 6., 7.1 8. <tr>
35 <tdrPolska</td><td>Warszawa</td>
</tr>
</table>
</body>
39 v
48 </html>

Rys. 3. Zrodto strony — realizacja ¢wiczen 6., 7.1 8.
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Zapamietaj

Witryna jest zbiorem stron WWW powiazanych ze sobg hipertaczami,
umieszczonych pod tym samym adresem internetowym.

Strona internetowa powinna by¢: przejrzysta, czytelna, atrakcyjna graficznie
(m.in. nieprzetadowana elementami graficznymi, z odpowiednio dobrang
kolorystyka tta i tekstu oraz innych elementdéw) oraz poprawna pod
wzgledem merytorycznym i redakcyjnym.

Standardowym sposobem opisu strony WWW jest jezyk znacznikow HTML.

Strony mozna tworzy¢ w edytorach tekstu lub w specjalnych edytorach
HTML.

Korzystajac ze znacznikdw, mozemy formatowac tekst na stronie oraz
wstawiac obrazy, hipertgcza do innych stron, tabele.
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Serwis dla ciekawskich

Oprocz jezyka HTML do tworzenia nowoczesnych stron internetowych
wykorzystuje sie inne technologie:

CSS - do opisywania wygladu strony internetowe;;

JavaScript - do programowania interakcji pomiedzy uzytkownikiem
a strong internetowg;

jezyki skryptowe po stronie serwera (np. PHP, ASP) — do programowania,
przetwarzania i zapisywania danych na serwerze;

bazy danych (np. MySQL) - do przechowywania danych na serwerze.
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X OKO W OKO Z MONITOREM

Pytania i polecenia

Jakie narzedzie wybierzesz, aby utworzyc prosta strone internetowa? Uzasadnij
odpowiedz.

Dlaczego na stronie nie powinno sie umieszczac zbyt wielu elementow
graficznych?

Do czego stuzy znacznik <t r>, a do czego znacznik <td>?

") Czy zapis <p><i>Wroctaw<p> jest poprawny? Uzasadnij odpowiedz.
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OKO W OKO Z MONITOREM

Zadania

Przygotuj prosta strone internetowa o ptywaniu. Mozesz podac na niej
informacje dotyczace styléw ptywania, rekordow swiatowych na popularnych
dystansach, zyciorysow najbardziej znanych polskich ptywakadw, a takze
zamiesci¢ odpowiednie obrazy (ilustracje, zdjecia).

Dopisz do strony utworzonej w zadaniu 1. tekst: ,Wiecej informacji na

temat zawodow ptywackich mozesz znalez¢ na stronie Polskiego Zwigzku
Ptywackiego”. Na nazwie ,Polskiego Zwigzku Ptywackiego” wstaw hipertacze do
odpowiedniej strony. Znajdz te strone, stosujgc poznane metody wyszukiwania
informacji w internecie.

Umiesc¢ na swojej stronie dobra rade dla innych uzytkownikdw: ,Uwazaj na
wirusy komputerowe. Jesli chcesz wiedziec, jak sobie z nimi radzic, kliknij

na obrazek”. Przygotuj w edytorze grafiki maty rysunek humorystycznie
przedstawiajgcy wirusa i umies¢ go na stronie. Nastepnie wstaw odpowiedni
znacznik, aby klikniecie rysunku przenosito nas do witryny, na ktorej znajduja sie
informacje o wirusach komputerowych.
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a3 DLA ZAINTERESOWANYCH

Tresc¢ strony WWW mozemy umiescic na tle dowolnego obrazka. Korzystajac
z edytora grafiki, przygotuj taki rysunek (np. niebo z chmurami) i umiesc jako tto
na stronie.

Wskazowka: Aby w jezyku HTML ustawic jako tto rysunek lub zdjecie, nalezy
w znaczniku <body> dodac styl CSS, np.

<body style="background-image:url(las.jpg)">,

gdzie zdjecie z pliku las.jpg bedzie ttem strony.

Rozbuduj strone o podrézach po stolicach Europy, m.in.:

« W tabeli utworzonej w ¢wiczeniu 6. do nazw stolic panstw europejskich dodaj
hipertgcza prowadzace do stron z opisem tych miast.

» Dobierz odpowiednio kolory czcionek. Dodaj tto.

o Utworz dodatkowe strony z opisami stolic. Informacje o miastach znajdz
w internecie lub innych zrodtach.

Wskazowka: W dodatkowych zraédtach lub internecie znajdz informacje na temat
ustalania koloréw czcionek.



