Regulamin
pracowni komputerowej

1) Z pracowni mogq korzysta¢ uczniowie szkoly odbywajgcy w niej zajecia
Z informatyki, innych przedmiotow Ilub zaje¢ pozalekcyjnych. Po pracy
indywidualnej nalezy zostawi¢ porzqdek. Przebywanie uczniow w pracowni
komputerowej dozwolone jest jedynie pod opiekg nauczyciela.

2) Do pracowni uczniowie wchodzq po dzwonku na lekcje, spokojnie bez
przepychania 1 zajmujg wczesniej wyznaczone miejsca. Zabrania si¢ bez zgody
nauczyciela zmiany swojego stanowiska.

3) W czasie lekcji rozmowa z oOsobami na tym samym stanowisku powinna byc
ograniczona do niezbednego minimum. Zabrania sie bez zgody nauczyciela
komunikowania sie z 0sobami na innych stanowiskach. Nie wolno zachowywac sie
w sposob utrudniajgcy odbior lekcji innym uczniom.

4) Zabrania sie otwierania okien bez zgody nauczyciela.

5) Zabrania spozywania positkow i napojow na stanowiskach komputerowych
pracowni jak rowniez wchodzenia do pracowni z nimi.

6) W pracowni obowiqzuje uczniow zmienne obuwie. Ubrania zewnetrzne
przechowujemy w szatni — bezwzglednie zabrania sie wnoszenia do pracowni
odziezy wierzchniej.

7) Nie wolno bez zgody nauczyciela dotykac¢ Ilub odigczac jakiegokolwiek
okablowania w pracowni jak rowniez elementow wewngtrz obudowy komputera.
Niedozwolone jest samowolne manipulowanie sprzetem —przetgczanie i odlgczanie
klawiatur, myszek, monitorow oraz samowolnej regulacji parametrow ekranu
monitora.

8) Komputer mozna wigczy¢ i wylgczy¢ jedynie za zgodg nauczyciela.

9) Z Internetu mozna korzysta¢ jedynie do celow dydaktycznych. Zabrania sie
rozpowszechniania tresci niecenzuralnych, moralnie nagannych, przynoszenia ich
do szkoly jak rowniez pobierania z sieci Internet; korzystanie z sieci komputerowej
jest zgodne z normami prawnymi obowiqzujgcymi na terytorium Rzeczpospolitej
Polskiej, wszelkie wykroczenia podlegajg Sciganiu [ karaniu zgodnie
Z obowigzujgcym prawem.

10)Bez zgody nauczyciela nie mozna instalowac¢ w komputerze Zadnych programow
ani wprowadzac Zadnych zmian w systemie operacyjnym.

11)Zabrania si¢ bez zgody prowadzqcego zajecia przynoszenia do pracowni
przedmiotow nie bedqgcych bezposrednimi pomocami naukowymi, wilasnych
nosnikow informacji (pendrive’y, CD-ROM-y itp.) Uzycie ich mozliwe jest jedynie
po uzyskaniu zgody nauczyciela i sprawdzeniu programem antywirusowym.

12)Administrator (nauczyciel informatyki) przydziela uzytkownikom prawa do
konkretnych zasobow lokalnej sieci komputerowej. Stanowczo niedopuszczalne sq
dziatania, majgce na celu uzyskanie nieupowaznionego dostepu do zasobow sieci.
Uczniowie majg prawo uzywaé wylqcznie wskazanych przez nauczyciela 1Ub
przydzielonych wlasnych kont w sieci komputerowej.
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13) Uzytkownikow pracowni obowiqzuje znajomos¢ i przestrzeganie wszystkich
postanowien ujetych w ,, Regulaminie Pracowni Komputerowej”. Lekcewazenie
regulaminu bedzie karane poprzez ujemne punkty do zachowania zgodnie
z zasadami przedstawionymi w Statucie Szkoly.

Za wszelkie uszkodzenia wynikle ze Swiadomego dzialania ucznia
materialna odpowiedzialnos¢ ponosza rodzice.

CzynnoSci do wykonania przed rozpoczeciem zajeé

Przed przystgpieniem do pracy, uzytkownik komputera (lub uzytkownicy, jezeli przy jednym
stanowisku siedzi wigcej 0sob) zobowigzany jest sprawdzi¢ porzgdek na stanowisku (m.in. kontrola
czystosci stolu komputerowego i krzesta) oraz sprawdzi¢ sprawnosé¢ sprzetu, na ktorym zamierza
pracowac. O zauwazonych usterkach nalezy bezzwlocznie poinformowac nauczyciela prowadzgqcego
zajecia lub administratora sieci.

Czynnosci do wykonania po zakonczeniu zajeé

Po skonczonych zajeciach kazda osoba na swoim stanowisku dokonuje wylogowania z systemu lub
wylqcza komputer oraz uporzgdkowuje swoje stanowisko pracy i informuje o tym fakcie nauczyciela
prowadzgcego zajecia.

Opuszczenie pracowni jest mozliwe dopiero po pozwoleniu nauczyciela.

CzynnosSci dyzurnego

Uczniowie pelnigcy obowiqgzki dyzurnego dbajq o porzgdek i tad podczas zajeé, oraz pozostawiajg
pracownie uporzgdkowanq. Szczegolng uwage nalezy zwroci¢ na czystos¢ stotow i krzesel oraz
prawidtowe ich ustawienie.

W przypadku, gdy sq to ostatnie zajecia w danym dniu w pracowni sprawdzajq, czy na stanowiskach
uczniowskich zostaly wytgczone wszystkie komputery, monitory.

Zasady postepowania w sytuacjach awaryjnych stanowiqcych
zagrozenie dla zycia lub zdrowia uczniow.

W razie wypadku (np. porazenia prgdem), natychmiast wylqczy¢ urzqdzenie stanowiqce zagrozenie,
powiadomic¢ nauczyciela oraz udzieli¢ pomocy poszkodowanemu.

W przypadku zauwazenia iskrzenia, wydobywajgcego si¢ z komputera dymu, wyczucia swqdu tlgcej
sig izolacji lub spostrzezenia innych objawow mogqgcych spowodowaé pozar, nalezy natychmiast
wylgczy¢ zasilanie gtowne i powiadomic o tym fakcie nauczyciela prowadzqgcego zajecia.



