PRZEDMIOTOWE ZASADY
OCENIANIA (PZO)
Z INFORMATYKI — KLASA 3

Gimnazjum Nr 1 im M. Kopernika w Laziskach Gornych
obowigzujacy od 1 wrzesnia 2018r.

opr. mgr inz. Krzysztof Suchon

Przedmiotowy system oceniania zostal skonstruowany w oparciu o nastepujace dokumenty:

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 19 kwietnia 1999 roku (z
pézniejszymi zmianami) w sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow
1 stuchaczy oraz przeprowadzania egzamindw w szkotach publicznych.
Wewnatrzszkolny System Oceniania w Gimnazjum Nr 1 im M. Kopernika w
Laziskach Gornych.

Podstawe programow3 z informatyki.

Standardy wymagan egzaminacyjnych opublikowanych przez MENIS.

Realizowany materiat wg programu nauczania DKW-4014-87/99

Ocenianie ma na celu:

poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagnie¢ edukacyjnych i postgpach w tym
zakresie,

pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wtasnego rozwoju,

motywowanie ucznia do dalszej pracy,

dostarczenie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom informacji o postepach,
trudnosciach 1 specjalnych uzdolnieniach ucznia,

umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno
wychowawczej.

Ogolne wymagania i kryteria stopni

Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen ktory nie spelnia wymagan koniecznych, to

Znaczy:

Nie opanowat wiadomosci 1 umiej¢tnosci okreslonych w podstawie programowej, a
braki w wiadomos$ciach uniemozliwiajg dalsze zdobywanie wiedzy w zakresie tego
przedmiotu;

Nie umie stosowa¢ posiadanych wiadomosci do wykonywania elementarnych
czynnos$ci praktycznych w bardzo prostych sytuacjach;



e Nie rozumie pytan i polecen, nie umie uruchamiaé¢ programéw komputerowych
wykorzystywanych na lekcjach informatyki;

e Nie wykonuje podczas lekcji ¢wiczen, zadan i czynno$ci zaleconych przez
nauczyciela;

o Narusza w razacy i nieodpowiedzialny sposob regulamin pracowni oraz zasady
bezpiecznej pracy z komputerem i innym i urzadzeniami elektronicznymi;

Wymagania konieczne na ocen¢ dopuszczajaca (2) spelnia uczen, ktory:

e Czesciowo opanowat umiejetnosci 1 wiedz¢ z zakresu materiatu programowego,
czgsciowo zna terminologia informatyczng, ale nie potrafi jej zastosowac;

o Bezpiecznie obstuguje komputer;

e Poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje, umie komunikowac¢ si¢ z
komputerem w elementarnym zakresie;

e Woykonuje zadang prac¢ pomocg nauczyciela, ma jednak problemy przy pracy w
najprostszych aplikacjach;

Wymagania podstawowe na ocene¢ dostateczna (3) spelnia uczen, ktéry:

e W sposob zadawalajacy opanowat umiejetnosci i wiedzg z zakresu materiatu
programowego, zna terminologig informatyczna, ale ma trudnosci z jej praktycznym
zastosowaniem:;

e Poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer;

e Opanowal wiadomosci i umiejgtnosci okreslone programem nauczania na poziomie
nieprzekraczajacym wymagan zawartych w podstawie programoweyj;

e Zna podstawowe pojecia informatyczne, wykonuje proste zadania, umie uruchomic
programy komputerowe. Jednak ma problemy z samodzielna praca i bez pomocy
nauczyciela gubi si¢ w toku lekcyjnym;

Wymagania rozszerzajace na ocen¢ dobra (4) speklia uczen, ktéry spelnilt wymagania
podstawowe, a ponadto:

o Dobrze opanowal umiejetnosci i wiedze z zakresu materialu programowego, postuguje
si¢ terminologig informatyczng, poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer;

o Prawidtowo interpretuje polecenia i dane wynikajace z tresci problemu;

o Stosuje opis algorytmiczny do podanej sytuacji 1 wykorzystuje go do rozwigzywania
problemow;

e Formuluje zatozenia i zaleznosci do uzasadniania wykonywanych operacji; poprawnie
I samodzielnie postuguje si¢ zdobytymi wiadomo$ciami i umiejetnosciami oraz
rozwigzuje typowe zadania teoretyczne lub praktyczne.;

e W wypowiedziach oraz ¢wiczeniach praktycznych popetnia sporadyczne btedy;

e  Sprawnie postuguje si¢ urzadzeniami komunikacyjnymi i korzysta z narzedzi
programowych;

o Potrafi samodzielnie dobra¢ wtasciwe narzedzia programowe do wykonywanego
zadania;

e Aktywnie uczestniczy w lekciji;

Wymagania dopelniajace na ocen¢ bardzo dobra (S)spelnia uczen, ktory:

e Bardzo dobrze opanowat umiejetnosci 1 wiedze z zakresu materialu programowego;



Biegle postuguje si¢ terminologia informatyczng, samodzielnie rozwigzuje problemy
wynikajace w trakcie wykonywania zadan programowych, biegle pracuje w kilku
aplikacjach jednoczes$nie.

Potrafi organizowa¢ swoja nauke i pracg na lekcji oraz wspotpracowacé w zespole
uczniowskim;

Potrafi samodzielnie korzysta¢ z roznych zrodet informacji;

Potrafi rozwigzywac¢ dowolne zadania na poziomie gimnazjalnym;

Na lekcje przychodzi przygotowany i bierze w niej czynny udziat;

Dostrzega i potrafi wymieni¢ przyktady zwigzkow informatyki z innymi dziatami
nauki oraz zastosowania wiedzy informatycznej w zyciu codziennym;
Wykorzystuje narzedzia informatyczne do rozwigzywania zadan z r6znych dziedzin
zycia;

Oceng¢ celujaca (6) otrzymuje uczen ktory:

Biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomos$ciami uzywajac fachowej terminologii,
proponuje rozwigzania nietypowe;

Szczegdlnie interesuje si¢ okreslong dziedzina informatyki ktorej posiada wiedze
czasami wykraczajaca poza zakres materiatu programowego;

Umie samodzielnie zdobywa¢ wiedz¢ z roznych mediow;

Wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych probleméw w czasie lekcji i pracy
pozalekcyjnej;

Pelni rolg asystenta nauczyciela i wykonuje dodatkowe czynnos$ci zlecone przez
nauczyciela, wykonuje z wtasnej inicjatywy dodatkowe prace, wykonuje prace na
rzecz szkoty 1 pracowni ( np. witryny internetowe);

Chetnie bierze udzial i osiaga sukcesy w konkursach 1 olimpiadach;

Zasady oceniania

Ocenie podlegajg:

1)

Prace klasowe, testy ( w tym testy z wykorzystaniem pilotéw interaktywnych) i
sprawdziany

a)

b)

c)

d)

Sa obowigzkowe. Stanowia podsumowanie tre$ci i umiejetnosci z danego dziatu. Z
tygodniowym wyprzedzeniem uczen otrzymuje doktadng informacj¢ o terminie oraz
zakresie obowigzujacego materiatu;

Nieobecnos$¢ nieusprawiedliwiona na zapowiedzianym sprawdzianie, tescie lub pracy
klasowej oraz odmowa ich napisania powoduje wpisanie oceny niedostatecznej;
Uczen, ktory przedstawi usprawiedliwienie za nieobecno$¢ na zapowiedzianym
sprawdzianie, tescie i pracy klasowej ma obowigzek ich napisania w terminie
dodatkowym, w ciggu dwoch tygodni od ustania nieobecnosci, uzgodnionym 2z
nauczycielem, przy czym jest to jedyny termin. W przypadku niezgloszenia si¢ ucznia
W wWyznaczonym terminie, uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczna;

Uczen ma prawo do jednorazowej poprawy oceny z pracy pisemnej (lub testu) w ciagu
dwoch tygodni po podaniu oceny przez nauczyciela na zajeciach dodatkowych. Do
dziennika obok oceny uzyskanej poprzednio wpisuje si¢ oceng z poprawy.

Jezeli praca pisemna wypadla stabo (powyzej 50% ucznidw z oceng niedostateczng)
nauczyciel utrwala materiat, uczniowie piszg pracg pisemng ponownie, obydwie oceny
sg zapisywane w dzienniku lekcyjnym.



2)

3)
4)

5)

6)
7)

8)
9)

1)

2)

fy) W przypadku nieobecno$ci ucznia na lekcji, na ktorej odbywal si¢ test z
wykorzystaniem pilotow interaktywnych sprawdzenie wiedzy moze nastapi¢ w innej
formie (np. w postaci testu w formie tradycyjnej na papierze lub odpowiedzi ustnej).

Kartkowki i krotkie zadania kontrolne praktyczne

Sprawdzaja podstawowe wiadomos$ci i umiejetnosci realizowanych w ciggu trzech
ostatnich jednostek lekcyjnych, czas trwania do 15 minut w przypadku kartkowek, nie
muszg by¢ zapowiadane. Poprawa jest mozliwa w terminie tygodnia od podania oceny na
zajeciach dodatkowych.

Cwiczenia i zadania praktyczne wykonywane na jednej jednostce lekcyjnej

W przypadku nieobecnosci ucznia na zajeciach nie ma obowigzku ich wykonania.

Prace domowe

Uczen ma obowigzek wykonywania zadanych przez nauczyciela prac domowych.

Zeszyt przedmiotowy/notatki z lekcji

Uczen nie ma obowigzku posiadania na lekcji zeszytu przedmiotowego, w ktorym
zapisywane sa notatki z lekcji. Zachegca si¢ jednak do prowadzenia wiasnych notatek w
postaci zeszytu. Posiadanie wlasnych notatek jest dozwolone na niektorych
sprawdzianach praktycznych.

Udzial w konkursach przedmiotowych

Udzial w projektach edukacyjnych oraz projektach badawczych, ktorych tematyka
zwigzana jest z informatyka.

Samodzielne wykonanie pomocy dydaktycznych.

Aktywnos$¢ na lekeji

Aktywnosc¢ ucznia na lekcji bedzie odnotowywana. Trzykrotne udzielenie poprawnej

1 warto$ciowej odpowiedzi bedzie premiowane oceng bardzo dobra. Stwierdzone
trzykrotnie uchylanie si¢ od aktywnej pracy na lekcji skutkuje przyznaniem oceny
niedostateczne;j.

Sposoby oceniania

Przy ocenianiu prac pisemnych stosuje si¢ skale procentowa, zgodng z WZO
obowigzujacym w Gimnazjum nr 1 w Laziskach Gornych, tj:
e 100% ocena: celujacy
99% -86% ocena: bardzo dobry
85% -71% ocena: dobry
70% -51% ocena: dostateczny
50% -31% ocena: dopuszczajacy
o 30% -0% ocena: niedostateczny
Ustalenie oceny semestralnej/koncowej odbywa si¢ z wykorzystaniem $redniej wazonej,
zgodnie z zasadami opisanymi w WZO.
Poszczegolnym formom aktywnosci (kategoriom ocen) przypisane beda wagi:
e poprawa sprawdzianu pisemnego lub praktycznego (z wagg 1) — 1,5
e sprawdzian pisemny lub praktyczny obejmujacy wigcej niz 3 jednostki lekcyjne — 1
e kartkdwka — 0,5
o zadanie domowe lub projekt, w zaleznosci od pracochtonnosci— 0,5 lub 0,75 (np.
stworzenie witryny internetowej to waga 0,75, narysowanie w programie graficznym
algorytmu 0,5)
odpowiedz ustna — 0,5
aktywnos¢ na lekcji — 0,25
¢wiczenia praktyczne wykonywane na jednej lekcji — 0,25
test z wykorzystaniem pilotow interaktywnych — 0,5 lub 0,75 (w zaleznosci od ilosci
materiatu, ktory test obejmuje)



e udzialt w konkursach przedmiotowych — 1
e samodzielne wykonanie pomocy dydaktycznych — 0,75
e systematyczny udziat w kotku zainteresowan — 0,75

Jawnos¢ i zasady ustalania ocen

Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego poinformuje uczniow o
wymaganiach edukacyjnych wynikajacych z realizowanego przez niego programu
nauczania oraz o sposobach sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych, natomiast
zainteresowanych rodzicow na indywidualnych spotkaniach. Przedmiotowy system
oceniania znajduje si¢ takze na stronie internetowej szkoty.
Oceny sa jawne zardwno dla ucznia jak i jego rodzicow (prawnych opiekunow).
Sprawdzone i ocenione prace kontrolne uczen i jego rodzice (prawni opiekunowie)
moga otrzymac¢ do wgladu do konca danego roku szkolnego (tj. do 31 sierpnia).
W czasie pracy z uczniami uwzglednia si¢ zawsze zalecenia Poradni Psychologiczno
Pedagogicznej a uczniowie majacy orzeczenia:

o moga liczy¢ na szczegdlng pomoc nauczyciela

o otrzymujg ¢wiczenia o nizszym stopniu trudnosci lub mogg przeznaczy¢ na

realizacj¢ zadan dtuzszy odcinek czasu.

Uczniowie zwolnieni z zaje¢ informatyki na podstawie orzeczenia lekarskiego w
dokumentacji zamiast oceny klasyfikacyjnej majg wpisane ,,zwolniony”.



Rozdzial 15 — INTERNET: JAK TO DZIALA

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia kilka zastosowan
Internetu;

otwiera strone o podanym
adresie;

wyszukuje w Internecie
informacje wedtug prostego
hasta;

porusza sie po stronie WWW

zna podstawowe zasady pracy
w szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej;

zna pojecia: Internet, strona
internetowa, WWW,

omawia wybrane ustugi
internetowe;

potrafi wyszukiwac informacje
w Internecie: korzysta
z wyszukiwarek

wymienia zalety taczenia
komputerow w siec;

Zna pojecia: witryna, strona
gféwna, serwer internetowy,
hiperigcze, hipertekst;

potrafi wyszukiwac informacje
w Internecie: korzysta
z katalogéw stron WWW;

wyszukuje informacje
w internetowych zasobach
danych

opisuje sieci lokalne i globalne
oraz podstawowe klasy sieci;
potrafi udostepnia¢ zasoby,
np. foldery;

wie, jak uzyskac dostep do
Internetu;

potrafi zastosowac rézne
narzedzia do wyszukiwania
informac;ji; stosuje ztozony
sposéb wyszukiwania;

porzadkuje najczesciej
odwiedzane strony

potrafi formutowa¢ wiasne
whnioski i spostrzezenia
dotyczgce rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wiasnego rozwoju;

potrafi wtasciwie zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby szybko
odszukac¢ informacje

zna zagrozenia i ostrzezenia
dotyczace korzystania

z komunikacji za pomocg
Internetu; zdaje sobie sprawe
z anonimowos$ci kontaktéw
w Sieci

stosuje przepisy prawa zwigzane
z pobieraniem materiatow

z Internetu; zdaje sobie sprawe
z koniecznosci racjonalnego
gospodarowania czasem
spedzonym w Sieci

zna podstawowe przepisy
dotyczace korzystania z e-ustug

na przyktadach uzasadnia zalety
i zagrozenia wynikajace
Z pojawienia si¢ Internetu

potrafi przedstawi¢ wtasne
whnioski z analizy zalet i wad
uzalezniania réznych dziedzin
zycia od Internetu

zna ogolne zasady projektowania
stron WWW i wie, jakie narzedzia
umozliwiajg ich tworzenie;

wie, w jaki sposéb zbudowane sg
strony WWW

potrafi, korzystajac

z podstawowych znacznikéw
HTML, tworzy¢ prostg strukture
strony;

umie tworzy¢ akapity i wymuszac
podziat wiersza, dodawac
nagtowki do tekstu, zmieniac¢ krgj
i rozmiar czcionki;

wie, jak zatozy¢ internetowy
dziennik — blog

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikow
HTML;

potrafi wstawia¢ obrazy do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy wypunktowane
i numerowane i wstawia¢
hipertacza;

wie, czym s3 systemy
zarzgdzania trescig i tworzy
prosty blog w oparciu o wybrany

formatuje tekst na stronie,
wstawia tabele;

dba o poprawnos¢ merytoryczng
i redakcyjng tekstow;

potrafi utworzy¢ prostg strone
(m.in. zawierajgca blog)

w oparciu o wybrany system
zarzgdzania trescig; dodaje nowe
wpisy, przydziela wpisy do
kategorii, dodaje tagi;

publikuje utworzone strony

zna wiekszos¢ znacznikéw
HTML;

postuguije sie wybranym
programem przeznaczonym do
tworzenia stron WWW;

potrafi tworzy¢ proste witryny
sktadajgce sie z kilku
potgczonych ze sobg stron;

publikuje strone WWW
w Internecie




system

w Internecie;

wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujac
samodzielnie zadania
szczegotowe

Rozdzial 12 - ALGORYTMY | PROGRAMY

2 3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:




zapisuje prosty algorytm liniowy
w postaci listy krokow;

Zna podstawowe zasady

prezentacji algorytméw w postaci

schematow blokowych (zna
podstawowe bloki potrzebne do
budowania schematu
blokowego);

analizuje gotowy schemat
blokowy prostego algorytmu

wyjasnia pojecie algorytmu;

okresla dane do zadania oraz
wyniki i zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy krokéw;

okresla sytuacje warunkowe, {j.
takie, ktoére wyprowadzajg rézne
wyniki — zaleznie od spetnienia
narzuconych warunkow;

buduje schemat blokowy
prostego algorytmu liniowego;

analizuje schemat blokowy
algorytmu z rozgatezieniami

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

wie, na czym polega iteracja;

analizuje algorytmy, w ktorych

wystepujg powtdrzenia i okresla,

od czego zalezy liczba
powtorzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem prostym;

realizuje algorytm liniowy
i z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;

prezentuje algorytmy iteracyjne
za pomocag listy krokow
i schematu blokowego;

realizuje algorytm iteracyjny
w arkuszu kalkulacyjnym

potrafi samodzielnie napisa¢
specyfikacje okreslonego
zadania;

buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktérym wystgpia
ztozone sytuacje warunkowe;

okresla, kiedy moze nastgpi¢
zapetlenie w algorytmie
iteracyjnym i potrafi rozwigzac
ten problem;

buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego

pisze proste programy w jezyku
Logo, uzywajac podstawowych
polecen

pisze proste programy, uzywajac
podstawowych polecen
wybranego jezyka
programowania (korzysta

z wybranego srodowiska
programowania, np. Logomocja,
JavaBlock)

realizuje prostg sytuacje
warunkowa, korzystajac
z wybranego srodowiska
programowania

zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja;

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu w postaci
programu;

zapisuje algorytmy iteracyjne,
korzystajgc z wybranego
Srodowiska programowania

wyjasnia zasady programowania
i kompilowania oraz wie, jak sg
pamietane wartosci zmiennych;
odréznia kompilacje od
interpretaciji;

korzystajgc z wybranego
srodowiska programowania,
pisze programy zastosowaniem
procedur




opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym, na

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym na

omawia algorytm sortowania
przez wybor na konkretnym
przyktadzie; analizuje gotowg

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
uporzgdkowanym — stosuje

tworzy schematy blokowe
wybranych algorytméw,
korzystajgc z programu

przyktadzie wyboru najwyzszego | przyktadzie wyboru najwiekszej liste krokéw tego algorytmu algorytm poszukiwania przez edukacyjnego
ucznia sposrdd pieciu liczby sposrdd n liczb — stosuje potowienie;

przeszukiwanie liniowe; ) .

omawia algorytm sortowania

stosuje algorytm poszukiwania babelkowego na konkretnym

przez potowienie w zabawie przyktadzie

w zgadywanie liczby

Rozdziat 14 - SYMULACJA KOMPUTEROWA
2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

stosuje arkusz do rozwigzywania
prostych zadan rachunkowych

z zakresu objetego programem
nauczania gimnazjum

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
problemow algorytmicznych;

stosuje arkusz do rozwigzywania
zadan rachunkowych (na
przyktad z matematyki lub fizyki)
i z codziennego zycia (na
przyktad planowanie wydatkow);

wie, na czym polegaja
modelowanie i symulacja

wyjasnia, na czym polega
modelowanie rzeczywistosci;

korzystajgc z gotowego
przyktadu, np. modelu rzutu
kostkg szescienng do gry,
omawia, na czym polega
modelowanie

realizuje algorytm z warunkami
i iteracyjny w arkuszu
kalkulacyjnym

wykonuje prosty model, np. rzutu
monetg, korzystajgc z arkusza
kalkulacyjnego

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do analizy wynikow
eksperymentow

korzystajgc z dodatkowych
zrodet, np. Internetu, wyszukuje
informacje na temat
modelowania;

postuguije sie arkuszem
kalkulacyjnym do tworzenia
modeli zjawisk i ich symulaciji,
takich jak zjawiska: fizyczne,
chemiczne, biologiczne




