CELE KSZTALCENIA - WYMAGANIA OGOLNE

W dokumencie ,Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla gimnazjow”!

zawarte sg nastepujace cele ksztatcenia — wymagania ogdlne dotyczace przedmiotu
informatyka w gimnazjum:

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet;
opracowywanie za pomocg komputera: rysunkéw, tekstow, danych liczbowych,
motywoéw, animacji, prezentacji multimedialnych.

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z
zastosowaniem podejscia algorytmicznego.

IV.  Wykorzystanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania

wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

V.  Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektdw rozwoju i zastosowan

informatyki.

TRESCI NAUCZANIA - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

1.

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci

komputerowej. Uczen:

1.1. Opisuje modutowg budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak
réwniez budowe i dziatanie urzadzen zewnetrznych.

1.2. Postuguje sie urzadzeniami multimedialnymi, np. do nagrywania
i odtwarzania obrazu i dzwieku.

1.3. Stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programéw narzedziowych do
zarzgdzania zasobami (plikami) i instalowania oprogramowania.

1.4. Wyszukuje i uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane i programy; stosuje
profilaktyke antywirusowa.

1.5. Samodezielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej.

1.6. Korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji technicznej urzadzen
komputerowych i oprogramowania.

. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie)

informacji z roznych zrédet; wspottworzenie zasobow w sieci. Uczen:

2.1. Przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez
cztowieka i komputer.

2.2. Postugujac sie odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje
w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych.

2.3. Pobiera informacje i dokumenty z réznych zrédet, w tym internetowych, ocenia pod
wzgledem tresci i formy ich przydatnos¢ do wykorzystania w realizowanych zadaniach
i projektach.

2.4. Umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych.

! Podstawa programowa — Rozporzadzenie MEN z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego

oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot, zat. nr 4.



3. Komunikowanie sie za pomoca komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych. Uczen:

3.1.

3.2.
3.3.

3.4.

Zaktada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je zgodnie ze swoimi
potrzebami.

Bierze udziat w dyskusjach na forum, w ktérych uczestniczy wiele osob.

Komunikuje sie za pomocg technologii informacyjnej z cztonkami grupy
wspotpracujgcymi nad projektem.

Stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci.

4. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Uczen:

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur i fragmentéw innych rysunkéw,
umieszcza napisy na rysunkach, tworzy animacje, przeksztatca formaty plikdéw

z grafika.

Przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje, z nagtéwkiem

i stopka, przypisami, grafikg, tabelami itp.; formatuje tekst w kolumnach, opracowuje
dokumenty tekstowe o réznym przeznaczeniu.

Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych z programu
nauczania gimnazjum (np. z matematyki lub fizyki) i dotyczacych codziennego zycia
(np. planowanie wydatkéw), postuguje sie przy tym adresami bezwzglednymi,
wzglednymi i mieszanymi.

Stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia danych i przedstawiania ich w postaci
graficznej, z wykorzystaniem odpowiednich typédw wykresow.

Tworzy prostg baze danych w postaci jednej tabeli i wykonuje na niej podstawowe
operacje bazodanowe.

Tworzy dokumenty, zawierajgce rézne obiekty (np. tekst, grafike, tabele, wykresy
itp.) pobrane z roznych programow i zrédet (za zgodg ich autorow).

Tworzy prezentacje z wykorzystaniem réznych elementéw multimedialnych,
graficznych, tekstowych, filmowych i dzwiekowych wtasnych lub pobranych z innych
zrodet (za zgodg ich autoréw).

Tworzy prostg strone internetowg, zawierajacg tekst, grafike, elementy aktywne,
odnosniki (linki), korzystajgc ewentualnie z odpowiedniego edytora stron WWW,
wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.

5. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:

5.1.

5.2.

5.3.
5.4.

5.5.

Wyijasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow
rozwigzywania réznych problemow.

Formutuje scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmiczne;j.

Stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych probleméw algorytmicznych.
Opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym

i uporzagdkowanym, opisuje algorytm porzgdkowania zbioru elementéw.

Wykonuje wybrane algorytmy za pomocg komputera.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin. Uczen:

6.1.

Wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspomagajgce
i wzbogacajgce nauke réznych przedmiotdw.



6.2. Wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kalkulacyjny, do analizy wynikow
eksperymentow, programy specjalnego przeznaczenia, programy edukacyjne.

6.3. Postuguje sie programami komputerowymi stuzgcymi do tworzenia modeli zjawisk
i ich symulacji, takich jak zjawiska fizyczne, chemiczne, biologiczne; korzysta
z internetowych map.

6.4. Przygotowuje za pomocg odpowiednich programoéw zestawienia danych
i sprawozdania na lekcje réznych przedmiotdéw.

. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do

rozwijania zainteresowan; opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen i

ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki. Uczen:

7.1. Opisuje wybrane zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjne;j,

7.2. z uwzglednieniem swoich zainteresowan, oraz ich wptyw na osobisty rozwdj, rynek
pracy i rozwdj ekonomiczny.

7.3. Opisuje korzysci i niebezpieczenstwa wynikajgce z rozwoju informatyki
i powszechnego dostepu do informacji, wyjasnia zagrozenia zwigzane z uzaleznieniem
sie od komputera.

7.4. Wymienia zagadnienia etyczne i prawne zwigzane z ochrong witasnosci intelektualnej
i ochrong danych oraz przejawy przestepczosci komputerowe;j.

CELE WYCHOWAWCZE - WYMAGANIA SZCZEGOLOWE

1.

LN

11.

Zwracanie uwagi na zachowywanie porzadku na stanowisku pracy i w jego otoczeniu,
takze wtasciwg organizacje zapisu dokumentéw na réznych nosnikach pamieci.
Woyrabianie nawyku przestrzegania i poszanowania wtasnosci intelektualnej i innych
przepisdw prawa.

Doskonalenie umiejetnosci etycznego wspétdziatania ludzi, takze z wykorzystaniem
ustug dostepnych w sieci Internet.

Przestrzegania i egzekwowania obowigzujacych przepiséw BHP oraz regulamindéw
pracowni informatycznej.

Przestrzeganie regut i praw okreslajgcych zasady korzystania z oprogramowania

i danych zapisanych w komputerze.

Uswiadomienie réznych przejawéw przestepczosci komputerowe;j.

Doskonalenie umiejetnosci planowania i organizowania wtasnej pracy.
Motywowanie do samodzielnego rozwigzywania problemdw.

Ksztattowanie umiejetnosci wspdétpracy w zespole, odpowiedzialnosci za sukcesy

i porazki zespotu.

Ksztattowanie odpowiedzialnosci indywidualnej (umiejetno$¢ zaprezentowania
wykonanej przez siebie pracy).

Ksztattowanie wytrwatosci, cierpliwosci, rzetelnosci, starannosci podczas wykonywania
réznego typu zadan i ¢wiczen informatycznych.

ZALECANE WARUNKI I SPOSOB REALIZAC]I

Na Il etapie edukacyjnym dopuszcza sie wprowadzenie jezyka programowania, takiego

jak Logo lub Pascal, ktdre majg duze walory edukacyjne i mogg stuzy¢ ksztatceniu pojeé

informatycznych.



Podczas prac nad projektami (indywidualnymi lub zespotowymi) uczniowie powinni miec
mozliwos¢ korzystania z komputeréw w zaleznosci od potrzeb wynikajgcych z charakteru
zajec i realizowanych tematdw i celdw.

Zaleca sie, aby podczas zajec, uczen miat do swojej dyspozycji osobny komputer

z dostepem do Internetu.

KOMENTARZ DO PODSTAWY PROGRAMOWE] PRZEDMIOTU
INFORMATYKA

Maciej Systo, Wanda Jochemczyk

Nalezy przyjgé, ze uczniowie gimnazjum potrafi g postugiwacé sie podstawowymi
programami uzytkowymi (edytory tekstu, programy graficzne, arkusze kalkulacyjne,
programy do przygotowywania prezentacji) w stopniu umozliwiajgcym wykorzystanie ich
w nauce innych przed miotéw. Podobnie nalezy przyja¢, ze uczniowie potrafi g poruszac
sie w Inter necie na tyle sprawnie, by uzywajac go, komunikowaé sie i zdobywacé
potrzebne informacje. Lekcje informatyki w gimnazjum powinny stuzy¢ m.in. gtebszemu
poznaniu mozliwosci programow uzytkowych i nauce bardziej twdérczego postugiwania sie
Internetem.

Wymagania opisane w podstawie programowej na kazdym etapie edukacyjnym od Il do IV
zgrupowane sg wokét siedmiu gtownych tematéw, ktérych brzmienie na poszczegdinych
etapach niewiele sie od siebie rézni. Oczywiscie pod takimi samymi ogdlnymi
sformutowaniami kryjg sie wymagania na réznym poziomie trudnosci, a czesto nawet
zupetnie inne umiejetnosci. Na przyktad pod hastem bezpieczne postugiwanie sie
komputerem i jego oprogramowaniem w szkole podstawowej kryjg sie zupetnie inne
umiejetnosci niz w gimnazjum, a w gimnazjum inne niz w liceum.

W gimnazjum uczniowie powinni zetkngc sie z elementami myslenia algorytmicznego i
rozwigzywaé problemy metodami informatycznymi, a mianowicie powinni umiec
zbudowad i opisac prosty algorytm, a takze za pomocg komputera korzystac ze
zbudowanych przez siebie algorytmdéw. Gimnazjalisci nie sg jeszcze na ogét przygotowani
do programowania komputerdéw i nie mozna wymagaé, by potrafi li zapisaé algorytmy w
jakimkolwiek jezyku programowania. Wystarczy, jesli bedg potrafili zrealizowac¢ swdj
algorytm za pomocg arkusza kalkulacyjnego, programu edukacyjnego czy programu
prezentacyjnego.

Najwazniejsze przy tego typu ¢wiczeniach jest zwrdcenie uwagi na Sciste i precyzyjne
opisanie sytuacji problemowej, algorytmu oraz umiejetne wybranie odpowiedniego
narzedzia informatycznego. Nalezy zauwazy¢, ze elementdéw programowania bedg sie
uczy¢ w szkole ci uczniowie, ktérzy na IV etapie edukacyjnym wybiorg informatyke w
zakresie rozszerzonym. Tylko tam jest zaplanowana odpowiednia liczba godzin na
ksztatcenie takich umiejetnosci.

Wsrdd umiejetnosci opisanych w podstawie programowej dla gimnazjum sg takie, ktére
wymagajg wyszukiwania i instalowania oprogramowania. Warto przy tej okazji poswiecic¢
czas na omoéwienie zagadnien zwigzanych z legalnoscig programoéw. Zanim uczniowie
zaczng sciggac z sieci i instalowac jakiekolwiek pliki czy programy, powinni wiedzie¢, z
jakimi rodzajami licencji mogg sie spotkac i jakie mozliwosci uzywania i
rozpowszechniania daje kazdy z tych rodzajéw licencji. Wiecej na ten temat uczniowie
dowiedzg sie w liceum — w podstawie znajduje sie odpowiedni zapis.
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