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Pytania pomocnicze do sprawdzianu z dziatu ALGORYTMIKA
rozdziat 4.1 - str. 124 podrecznika

Co to jest algorytm?

Czym jest specyfikacja zadania?

Wymien kolejne etapy rozwigzywania problemoéw.

Czy przepis na kisiel ma cechy algorytmu informatycznego? Uzasadnij odpowiedz.
Wymien cztery sposoby przedstawiania algorytmadw.

Na czym polega zapisywanie algorytmu w postaci listy krokow?

Jakiego bloku uzyjesz w schemacie blokowym do wyprowadzenia wynikéw obliczen?
Uzasadnij odpowiedz.

Czy do kazdej figury w schemacie blokowych musi dochodzi¢ jedno pofaczenie? Uzasadnij
odpowiedz.

Jakie figury stasuje sie do budowania schematéw blokowych (oktadka oraz strona 121
podrecznika).

rozdziat 4.2 - str. 134 podrecznika
Na czym polega programowanie?
Czym jest jezyk programowania?
Wskaz réznice miedzy kompilacja a interpretacjg programu.
Jakich narzedzi mozna uzy¢ do tworzenia programow?
Czym sie rézni postac zrédtowa od postaci wynikowej programu? Pokaz na przyktadzie.
Na co pozwala kompilatorowi deklaracja zmiennej?
Czy stosowanie podprograméw jest przydatne? Uzasadnij odpowiedz.

Podaj dwa przyktady sytuacji warunkowych, z ktérymi najczesciej spotykasz sie w zyciu
codziennym.

Dlaczego z bloku warunkowego w schemacie blokowym powinny wychodzi¢ dwa pofaczenia,
a tylko jedno wchodzi¢? Wyjasnij na przyktadzie.

W jaki sposdb za pomocg schematu blokowego przedstawiamy wielokrotnie powtarzajace sie
dziatania?

W jaki sposdb mozna okresli¢ zakonczenie iteracji?

Jakie instrukcje pozwalajg na zapisywanie w programach komputerowych algorytméw z
warunkami, a jakie — iteracyjnych?



